
Отрядное мероприятие «В поисках потерянного друга» 

Организация отдыха: ГБУ ДО ДООЦ «Маяк» 

Форма отрядного мероприятия: Квест 

Цель: введение в устоявшийся детский коллектив нового взрослого человека - вожатого 

Задачи: 

Образовательные 

• закрепить представления воспитанников о правилах и законах центра «Маяк» 

Развивающие 

• развивать умение слушать, слышать и понимать предлагаемые задания; 

• развивать умение действовать, вести диалог, сотрудничать в паре, группе. 

Воспитательные 

• развивать умение различать хорошее и плохое поведение; 

 

Техническое обеспечение: мобильный телефон вожатого, с помощью которого 

устанавливается связь с «потерянным другом»-новым вожатым. 

 

Дидактические материалы: письмо от потерянного друга, карточки с заданиями, подвесной 

замок. 

Реквизит: бумага, фломастеры, цветной картон, скотч малярный, клей, ножницы, элементы 

декора (гирлянда из цветных флажков). 

 

Описание игры: 

Суть игры заключается в том, чтобы отыскать «потерянного друга». Потерянным другом 

является новый вожатый, которому предстоит спустя несколько дней смены начать работу на 

отряде. Этот вожатый (детям неизвестно, что это именно вожатый: не новый ребенок, 

который приедет, не игрушка или иной предмет) пишет детям письмо и передает его через 

действующего вожатого.  

 

Письмо, которое получают дети: 

Добрый вечер, 10 отряд! Это я, ваш потерянный друг. Вы уже прожили несколько дней в 

“Маяке”, а меня всё нет и нет. Признаюсь честно, я знаю всё о вашей лагерной жизни, ведь у 

меня есть способность видеть на расстоянии. А еще у меня есть добрые феи-помощницы, 

которые много рассказывали мне о вас. Мне известно, что вы очень активные, творческие и 

добрые ребята-бобрята, которые сами смастерили свой отрядный уголок и достаточно 



успешно представили свой отряд на сцене. Ах, как же мне не терпится с вами познакомиться 

поближе! Но есть одна проблема… 

Я сижу в каком-то непонятном месте и никак не могу отсюда выйти. Вижу замок, на 

котором нужно ввести код из 6 цифр… Мне казалось, что цифры знает старшая вожатая, 

но ее нет сейчас на территории лагеря, и она забыла их последовательность… Всё это 

заставляет меня грустить… Я надеюсь только на вашу помощь. Есть 4 задания, которые 

нужно выполнить. Может быть, они помогут Анастасии Михайловне вспомнить код на 

замке, а мне помогут скорее увидеть вас…  

Я верю, у вас и у нас всё получится!  

 

Ваш потерянный друг 

 

Задание 1 (Выдается отряду вместе с письмом) 

Я не первый раз в Маяке. Часто я делаю разные фотографии, чтобы потом их пересматривать. 

Однажды мной была сделана фотография, на которой было много счастливых лиц, а сзади 

была подводная лодка. Не знаю, может быть, мне всё это чудится… Если у вас получится 

сделать такой снимок, отправьте его Анастасии Михайловне! Я обязательно оставлю его себе 

на память. 

 

Задание направлено на сплочение коллектива, развитие лидерских качеств у детей. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 4 

 

Задание 2 

Как хорошо, что вы успешно справились с первым заданием! Обещаю, что не потеряю эту 

фотографию и не забуду её нигде!  

Ой. слышите песню? Я слышу! Звук доносится от костровой поляны! Кто-то поет о 

лете…только слова неразборчивы. Может быть, вы сможете помочь мне расслышать слова 

песни о лете? Попробуйте! Мне всё еще нужна ваша помощь! Видео пришлите Анастасии 

Михайловне. 

 

Задание направлено на развитие творческих способностей детей и умения работать в 

коллективе. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 5 



 

Задание 3 

Спасибо! Мы на середине пути друг к другу! Ох, скорее бы! Мне уже так трудно сидеть на 

одном месте. Хочется на летнюю сцену, хочется танцевать! Ведь я очень люблю танцевать! И 

мечтаю потанцевать с вами! Пришлите Анастасии Михайловне видео, на котором вы 

танцуете, она покажет его мне. Пока вы выполняете следующее задание, я выучу танец, а 

когда встретимся, потанцуем вместе! … 

 

Задание направлено на развитие творческих способностей детей и умения работать в 

коллективе. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 3 

 

Задание 4 

В комнате, где мне предложили сегодня ночевать, было очень тепло. Мой сон был спокоен и 

сладок. Но утром мне стало казаться, что чего-то не хватает. Как-будто моя комната не 

слишком уютная… А так хочется поскорее оказаться в уютном месте! У вас есть любимое 

место в корпусе? Давайте встретимся там! И устроим праздник! Подготовите его? 

 

Задание направлено на совместную подготовку отрядного места к появлению нового 

вожатого, поддержание позитивного настроя на встречу с новым человеком. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 1 

 

Задание 5 

Дорогие дети! Я знаю, что вы уже много знаете о лагере. Вам наверняка известны все-все 

правила, которые есть в «Маяке». Мне рассказывали про закон зеленого друга, закон «ноль-

ноль» и ещё о многих других. А есть ли в вашем отряде свои правила? Какие они? Как бы 

мне хотелось узнать о них! 

 

Задание направлено на актуализацию знаний о правилах и традициях ГБУ ДО ДООЦ «Маяк», 

погружение нового вожатого в жизнь и традиции отряда. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 8 

 

 



Задание 6 

Ура! Последнее задание! Последняя цифра! И мы улыбнемся друг другу. Ваш дом готов к 

нашей встрече? Так хочется поскорее увидеть вас в холле! Сделайте фотографию в холле. 

Анастасия Михайловна пришлет вам последнюю цифру. И вы сможете составить код. Очень 

вас прошу! Введите его верно!  

 

Задание направлено на сплочение коллектива, развитие лидерских качеств у детей. 

Цифра, которую необходимо вычеркнуть для составления кода: 7 

 

Итог игры: 

Детский коллектив в игровой форме проживает процесс появления нового вожатого. Все 

задания направлены на установление взаимодействия с ним.  



Приложение 

 

8 

 

 

3 

 

4 

 

5 

 

1 

 

3 

 

5 

 

 

1 

 

7 

 

8 

 

7 

 

5 

 

0 

 

 

6 

 

2 

 

0 

 

2 

 

2 

 

3 

 

 

5 

 

7 

 

3 

 

7 

 

5 

 

8 

 

 

1 

 

4 

 

7 

 

5 

 

1 

 

4 

 

 

7 

 

3 

 

5 

 

7 

 

4 

 


